Anno scolastico 2023 — 2024

Istituto Comprensivo “Ai Nostri Caduti” di Trezzo sull’Adda

Scuola dell’infanzia “Gianni Rodari”

Progetto di plesso dal titolo:
“IL FILO DELLE IDEE”




Lo sfondo e il motivo della scelta

L’insegnante consapevole dei bisogni dei bambini e dell’intervento
educativo da promuovere deve:

e Creare le giuste corniciin cui corpo e mani del bambino siano i primi
strumenti della conoscenza

e Preparare l'intervento, gli spazi e i tempi

e Far usare le mani per costruire, aggiustare, abbellire, accarezzare,
trasmettere emozioni, comunicare, per far sentire “il piacere che
danno le mani che sanno fare.”

e Dare in mano ai bambini i materiali del loro sapere, lasciandoli essere
protagonisti attivi

e Lasciarli lavorare con le loro ipotesi: il brainstorming € uno dei metodi
possibili
Permettere che le esperienze generino nuove esperienze
Sorreggere la ricerca e accogliere I'errore come parte dell’esperienza
Valorizzare e proteggere le relazioni




Dal punto di vista metodologico la psico-pedagogia
suggerisce quello di provare a ribaltare la sequenza con cui
generalmente si affronta un qualsiasi apprendimento.
Invece di partire dalla sua presentazione/spiegazione
I'insegnante pud provare a proporlo come un “problemada
risolvere”, consentendo ai bambini di esplorare ogni
possibile via, comprese quelle “sbagliate”. Sapere perché
una soluzione & errata, infatti, non € meno importante del
conoscere la risposta giusta. Dopo un momento affidato agli
alunni, che consente agli insegnanti di osservare le
soluzioni che via via emergono, si potra riprendere alcuni
elementi della ricerca dei bambini per suggerire loro di
svilupparli. Solo alla fine sara messo a fuoco
I'apprendimento. Il processo naturale di qualunque nuova
conoscenza va infatti dal “brancolamento esperienziale” alla
“tecnica”, non viceversa.
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Grazie ai Campi di
Esperienza, il curricolo
della scuola dell’Infanzia
apre la via a nuove
esperienze ed al
potenziamento di tutte le
opportunita per uno
sviluppo ulteriore dei
bambini.

A fronte di quanto definito sopra le docenti identificano i bisogni dei bambini che frequentano la
scuola e ideano i progetti affinché gli apprendimenti siano rispondenti alle necessita degli stessi.



BISOGNI RILEVATI NEL GRUPPO BAMBINI DI 3 ANNI

1.Affrontare serenamente
il distacco dalla famiglia e
imparare a riconoscere
ed esprimere
adeguatamente le proprie
e mozioni.

2.Riuscire ad adattarsi alle
regole della vita
comunitaria, scoprire che ci
sono “io” e ci sei “tu” per
poter iniziare a condividere
e fare cose insieme,
allenando la gestione delle
frustrazioni.

3. Imparare ad ascoltare,
prestare attenzione e
mantenere la concentrazione
per un periodo adeguato

all’eta (es. stare seduti
insieme, evitare di passare da
una attivita all’altra in pochi
minuti, rispettare il silenzio
quando viene richiesto)

7. Rafforzare la propria
identita aumentando la
sicurezza nella
capacita di fare da solo
(mi sento capace)
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4. Migliorare la
comprensione e la
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comunicazione verbale da
un punto di vista fonologico
e lessicale per arrivare ad
esprimere al meglio i propri
bisogni, attraverso la
costruzione di una frase
minima

6.Rafforzare la propria
sicurezza e autonomia
motoria nel fare e
nell’agire riconoscendo i
pericoli e rispettando i
limiti.

5. Percepire e
riconoscere il proprio
corpo e le sue parti,
iniziando a
comprendere che ogni
singola parte e
strumento di
percezione della realta




PROGETTI IDEATI SULLA BASE DEI
BISOGNI RILEVATI

Intervento progettuale team 3 anni

1/2/7 PROGETTO INSERIMENTO: “10 GOMITOLO, TU FILO”

Campo di esperienza prevalente: il sé e I'altro
Competenza chiave europea corrispondente: competenza personale e sociale
« Accettare il distacco dalle figure parentali e imparare a fidarsi delle
nuove figure adulte di riferimento
« Vivere serenamente il tempo scuola
« Scoprire gli spazi e le prime regole scolastiche, comprese le norme igieniche
« Imparare a conoscere i nuovi amici e i loro nomi, passare dall’io al noi di gruppo

1/2/7 PROGETTO: “IL FILO EMOZIONATO"

Campo di esperienza prevalente: il sé e I'altro

Competenza chiave europea corrispondente: competenza in materia di

consapevolezza ed espressione

. Individuare persone, situazioni, immagini che esprimono e suscitano emozioni e
sentimenti

« Esprimere e autoregolare le reazioni emotive

« Riconoscere le emozioni e iniziare a regolarle

o Creare relazioni, condividere impressioni ed esperienze

« Rispondere in modo personale alle richieste

o Esprimere le proprie emozioni

« Sviluppare la percezione corporea




3. PROGETTO: “IL FILO LOGICO!”

Campo di esperienza prevalente: la conoscenza del mondo.

Competenza chiave europea corrispondente: competenza matematica e

competenzain scienze, tecnologie e ingegneria

. Imparare a discriminare gli oggetti per passare dal mucchio alla classificazione degli
stessi, col fine di rendere funzionale il gioco di costruzione

« imparare a prestare attenzione

« Mantenere la concentrazione

- mettere le basi per una attenzione condivisa

. Imparare ad osservare per comprendere la realta: apprendere semplici concetti di
forma, colore, uguaglianza e disuguaglianza degli oggetti, col fine di effettuare i primi
collegamenti di pensiero

« Saper cogliere le differenze degli opposti per leggere e adattarsi
alla realta (grande piccolo/aperto chiuso/dentro fuori/sopra sotto)

4. PROGETTO: “NON PERDERE IL FILO... DEL DISCORSO”

Campo di esperienza prevalente: i discorsi e le parole.

Competenza chiave europea corrispondente: competenza alfabetica e
funzionale e competenza multilinguistica

« Acquisire fiducia nelle proprie capacita comunicative ed espressive

« Comprendere e apprendere le prime parole nella lingua italiana (implementazione del
lessico)

« Sviluppare la fonetica e iniziare a correggere la pronuncia di suoni errati

« Abituarsi all’ascolto per comprendere meglio i suoni e i contenuti

« Esprimere piacere e curiosita nell’ascolto di storie

« Memorizzare filastrocche e canzoncine

5/ 6 PROGETTO: “IN EQUILIBRIO SUL FILO. UN CORPO PER MUOVERSI”

Campi di esperienza prevalente: il corpo e il movimento

Competenza chiave europea corrispondente: competenza personale, sociale

e capacita di imparare ad imparare.

« Sperimentare vari modi di sentire e percepire il proprio corpo per riconoscere e
denominare le varie parti dello stesso e saperle rappresentare graficamente

« Riconoscere la propria identita corporea e sessuale

« Sperimentare e scoprire le posizioni del corpo nello spazio imitando semplici
movimenti e posture

« Utilizzare in modo adeguato oggetti e materiali, migliorando le prassie

« Dominare i movimenti del proprio corpo per muoversi in sicurezza nello spazio che ci
circonda

« Acquisire stabilita e controllo della postura

« Affinare la motricita delle mani, delle dita, della bocca

- affinare la coordinazione tra loro

o arricchire la stimolazione tattile







BISOGNI RILEVATI NEL GRUPPO BAMBINI DI 4 ANNI

1.Consolidare la percezione del
gruppo omogeneo d'eta

Consolidare la capacita di
condivisione nell'ottica di un
superamento dell’'egocentrismo
tipico dell’eta

Esprimere adeguatamente il proprio
vissuto emotivo e imparare a
riconoscere e gestire la frustrazione.

2. Rafforzare un controllo funzionale
del movimento dinamico e migliorare
la coordinazione motoria per evitare
pericoli e rispettare i limiti

Acquisire /rafforzare la coordinazione
della motricita fine /impugnatura,
prensione, pressione)

Acquisire lo schema corporeo e la sua
rappresentazione grafica

5.Aumentare la capacita

di ascolto

Migliorare la
comprensione sia nella
comunicazione
guotidiana che relativa
alla narrazione di semplici
storie

Bisogni osservati che
rivelano la necessita ¢i circonda
dei bambini di:

3.Migliorare la capacita
osservativa nell’ottica di
suscitare curiosita e

Aumentare il bagaglio

Migliorare il linguaggio a
livello lessicale, fonetico
e sintattico

esperienziale per arricchire
le conoscenze, utili per
comprendere meglio il
contesto divita

interesse verso il mondo che

4. ampliare I'agire creativo/divergente

Aumentare la dimestichezza nell’utilizzo
di materiali diversi in maniera creativa

Sperimentazione di tecniche artistiche
finalizzate alla creazione di linguaggio
espressivo personale




PROGETTI IDEATI SULLA BASE DEI BISOGNI RILEVATI
Intervento progettuale team 4 anni




Individuare le caratteristiche degli oggetti, dei fenomeni naturali e degli avvenimenti temporali
Cogliere le trasformazioni della natura (notte, giorno, stagioni...)
Cogliere gli eventi temporali e dar loro un corretto ordine

Seriare e ordinare secondo un criterio

Orientarsi nello spazio e saper riconoscere le relazioni topologiche di base
Imparare a prestare attenzione

Mantenere la concentrazione

Mettere le basi per un’attenzione condivisa

Stabilire rapporti di causa-effetto

3/5. PROGETTO CODE WEEK: “IMPARARE A PENSARE GIOCANDO”

Competenze chiave Europee: competenza digitale; consapevolezza ed espressione culturale
Approcciare i bambini al coding

Imparare a leggere e rispettare dei codici di colore

Promuovere il pensiero computazionale

Decodificare le sequenze di un racconto (fino a 4)

Eseguire sequenze a ritmo

Conoscere posizioni e relazioni spaziali (davanti, dietro, di fianco,...)

3/4. PROGETTO: “UN FILO DI LUCE, DI COLORE E DI SUONO”
Campo d’esperienza: immagini, suoni, colori
Competenze chiave Europee: competenza digitale; competenza in materia di
consapevolezza ed espressione culturale
e Sperimentare diverse possibilita espressive attraverso |'uso di vari materiali e tecniche
Esprimersi attraverso la pittura e attivita manipolative
Acquisire la capacita di base di raffigurare elementi reali con 'ausilio delle forme geometriche

Utilizzare la musica come strumento espressivo corpo-voce

Produrre rappresentazioni mimico-drammatiche

5. PROGETTO: “IL FILO DEL DISCORSO”

Campo d’esperienza: i discorsi e le parole
Competenze chiave Europee: competenza alfabetica e funzionale; competenza
multilinguistica







BISOGNI RILEVATI NEL GRUPPO BAMBINI DI 5 ANNI

+ sviluppare le funzioni
autoregolative nel gioco
+sostenere abilita sociali;
condivisione, cooperazione,
aiuto, rispetto e partecipazione
+rinforzare le sicurezze di base
Imparare a modulare il flusso
delle emozioni

+Migliorare l'autonomia
personale, funzionale,
gestionale

+sostenere le abilita di gioco:
simbolico. costruttivo e la
condivisione di trame
narrative

+Affinare la coordinazione e la
percezione di sé in movimento,
in situazioni dinamiche
+Affinare | movimenti fini delle
mani e la prensione degli
strumenti

Approcciarsi ai primi giochi di
squadra

+Saper argomentare,
descrivere, raccontare
+Imparare a modulare il
suono della voce

5 anni
Bisogni osservati
che rilevano la

necessita dei
bambini di:

+ Sviluppare l'attenzione ascolto
attivo, l'osservazione del dato
percettivo

ordinato, costruttivo, logico

la comprensione
+Migliorare la fonetica,
aumentare il lessico

+Rinforzare I'ascolto attivo e

+Saper ripetere filastrocche,
racconti e vissuti in modo

appropriato rispetto all'eta

+ Necesstano di  amicchire
limmaginazione e la creativita
+Migliorare  la  rappresentazione
grafica di schemi nuovi, la cura degli
elaborati, affinare la ricchezza del
particolari, la giusta proporzione e
collocazione nello spazio grafico
+appropriarsi dell'uso delle tecniche
@ dei materiall

+aumentare (I bagaglio

della realta

+sviluppare un pensiero riflessivo,

esperienze/conoscenze © saperie
utilizzare per una corretta lettura

+ imparare a fare
collegamenti di pensiero
+sviluppare la capacita
di attenzione condivisa




PROGETTI IDEATI SULLA BASE DEI BISOGNI RILEVATI
Intervento progettuale team 5 anni










SI PREVEDONO INOLTRE PROGETTI DI INTEGRAZIONE
AL CURRICOLO

PROGETTO PROGETTO USCITE
PROGETTO DI PROGETTO PROGETTO PROGETTO BIBLIOTECA DIDATTICHE IN

PSICOMOTRICITA' MUSICA TEATRO "NATI PER . | EDUCAZIONE TERRITORIO
S o S b TUTTI IN VILLA STRADALE COMUNALE ED
per bambinidi3 | per bambinidi4 | peribambinidi5 LEGGERE - . . o
] > p— . .. | perle sezioni coni | per i bambini di 5 | EXTRACOMUNALE
per tutte le sezioni [ . . -
ambini di 5 anni anni per tutte le sezioni

INOLTRE DURANTE L’ANNO | PROGETTI VENGONO APPROFONDITI CON TEMATICHE
E ATTIVITA’ LEGATI A:

e Progetti di educazione civica: i progetti di educazione civica vengono previsti in
attivita di intersezione per fasce d’eta inerenti gli eventi d’Istituto o all’interno
dei progetti di sezione

EDUCAZIONE EDUCAZIONE
AMBIENTALE ALIMENTARE

EDUCAZIONE EDUCAZIONE ALLA
STRADALE SALUTE

COSTITUZIONE E EDUCAZIONE CONSAPEVOLEZZA
CITTADINANZA C|V|CA DIGITALE




® Progetti di carattere verticale condivisi da tutto l'istituto:

GIORNATA

EDUCAZIONE DIRITTI DEI FESTA CALZINI MONDIALEDEL | CONTINUITA'
CIVICA CODEEEK BAMBINI D'INVERNO SPAIATI per CARNEVALE LIBRO CON LA SCUOLA

. PRIMARIA
per bambini di Pe14b-z;n;llilllrin G per bambini di per bambini di bambini di 3-4-5 3ot G per bambini di Tl ah &

3-4-5 anni 4-5 anni 3-4-5 anni anni o 3-4-5anni anni

® progetti che si inseriscono nella cultura del territorio di Trezzo:

NATALE

ALZAIA E FIUME CARNEVALE
ADDA

BIBLIOTECAE
QUADRERIA
CRIVELLI

CASTELLO
VISCONTEQ




